
Урок 9. Обработчики событий на примере Button.

В этом уроке мы:

- научимся обрабатывать нажатие кнопки и узнаем, что такое обработчик

Создадим проект:

Project name: P0091_OnClickButtons

Build Target: Android 2.3.3

Application name: OnClickButtons

Package name: ru.startandroid.develop.onclickbuttons

Create Activity: MainActivity

В layout-файл main.xml напишем следующее и сохраним:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout

 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="match_parent"

 android:orientation="horizontal">

<LinearLayout

 android:id="@+id/linearLayout1"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="match_parent"

 android:layout_margin="30dp"

 android:orientation="vertical">

<TextView

 android:id="@+id/tvOut"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:layout_gravity="center_horizontal"

 android:layout_marginBottom="50dp"

 android:text="TextView">

</TextView>

<Button

 android:id="@+id/btnOk"

 android:layout_width="100dp"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:layout_gravity="center_horizontal"

 android:text="OK">

</Button>

<Button

 android:id="@+id/btnCancel"

 android:layout_width="100dp"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:layout_gravity="center_horizontal"

 android:text="Cancel">

</Button>

</LinearLayout>

</LinearLayout>

У нас есть TextView с текстом и две кнопки: OK и Cancel. Мы сделаем так, чтобы по нажатию кнопки менялось содержимое
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TextView. По нажатию кнопки OK – будем выводить текст: «Нажата кнопка ОК», по нажатию Cancel – «Нажата кнопка Cancel».

Открываем MainActivity.java. Описание объектов вынесем за пределы метода onCreate. Это сделано для того, чтобы мы

могли из любого метода обращаться к ним. В onCreate мы эти объекты заполним с помощью уже пройденного нами

метода findViewById. В итоге должен получиться такой код:

public class MainActivity extends Activity {

 

   TextView tvOut;

   Button btnOk;

   Button btnCancel;

 

   /** Called when the activity is first created. */

   @Override

   public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

     super.onCreate(savedInstanceState);

     setContentView(R.layout.main);

 

     // найдем View-элементы

     tvOut = (TextView) findViewById(R.id.tvOut);

     btnOk = (Button) findViewById(R.id.btnOk);

     btnCancel = (Button) findViewById(R.id.btnCancel);

 

   }

 }

Обновляем секцию import (CTRL+SHIFT+O). Объекты tvOut, btnOk и btnCancel соответствуют View-элементам экрана и мы

можем с ними работать. Нам надо научить кнопку реагировать на нажатие. Для этого у кнопки есть метод setOnClickListener

(View.OnClickListener l). На вход подается объект с интерфейсом View.OnClickListener. Именно этому объекту кнопка поручит

обрабатывать нажатия. Давайте создадим такой объект. Код продолжаем писать в onCreate:

    OnClickListener oclBtnOk = new OnClickListener() {

       @Override

       public void onClick(View v) {

         // TODO Auto-generated method stub

 

       }

     };

Eclipse подчеркивает OnClickListener красной линией 

т.к. пока не знает его. Необходимо обновить секцию import. Жмем CTRL+SHIFT+O, Eclipse показывает нам, что он знает два

интерфейса с именем onClickListener и предлагает выбрать. Нам нужен View.OnClickListener, т.к. метод кнопки

setOnClickListener принимает на вход именно его.



Итак, мы создали объект oclBtnOk, который реализует интерфейс View.OnClickListener. Объект содержит метод onClick – это

как раз то, что нам нужно. Именно этот метод будет вызван при нажатии кнопки. Мы решили, что по нажатию будем

выводить текст: «Нажата кнопка ОК» в TextView (tvOut). Реализуем это.

В методе onClick пишем:

tvOut.setText("Нажата кнопка ОК");

Обработчик нажатия готов. Осталось «скормить» его кнопке с помощью метода setOnClickListener.

btnOk.setOnClickListener(oclBtnOk);

В итоге должен получится такой код:

public class MainActivity extends Activity {

 

   TextView tvOut;

   Button btnOk;

   Button btnCancel;

 

   /** Called when the activity is first created. */

   @Override

   public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

     super.onCreate(savedInstanceState);

     setContentView(R.layout.main);

 

     // найдем View-элементы

     tvOut = (TextView) findViewById(R.id.tvOut);

     btnOk = (Button) findViewById(R.id.btnOk);



     btnCancel = (Button) findViewById(R.id.btnCancel);

 

     // создаем обработчик нажатия

     OnClickListener oclBtnOk = new OnClickListener() {

       @Override

       public void onClick(View v) {

         // Меняем текст в TextView (tvOut)

         tvOut.setText("Нажата кнопка ОК");

       }

     };

 

     // присвоим обработчик кнопке OK (btnOk)

     btnOk.setOnClickListener(oclBtnOk);

   }

 }

Все сохраняем и запускаем. Жмем на кнопку ОК и видим. Что текст изменился

Нажатие на Cancel пока ни к чему не приводит, т.к. для нее мы обработчик не создали и не присвоили. Давайте сделаем это

аналогично, как для кнопки OK. Сначала мы создаем обработчик:

    OnClickListener oclBtnCancel = new OnClickListener() {

       @Override

       public void onClick(View v) {

         // Меняем текст в TextView (tvOut)

         tvOut.setText("Нажата кнопка Cancel");

       }

     };

Потом присваиваем его кнопке:



btnCancel.setOnClickListener(oclBtnCancel);

Сохраняем, запускаем, проверяем. Обе кнопки теперь умеют обрабатывать нажатия.

Давайте еще раз проговорим механизм обработки событий на примере нажатия кнопки. Сама кнопка обрабатывать

нажатия не умеет, ей нужен обработчик (его также называют слушателем - listener), который присваивается с помощью

метода setOnClickListener. Когда на кнопку нажимают, обработчик реагирует и выполняет код из метода onClick. Это можно

изобразить так:

Соответственно для реализации необходимо выполнить следующие шаги:

- создаем обработчик

- заполняем метод onClick

- присваиваем обработчик кнопке

и система обработки событий готова.

На следующем уроке:

- научимся использовать один обработчик для нескольких View-элементов

- научим Activity выступать в качестве обработчика
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Урок 21. Создание и вызов Activity

В этом уроке мы:

- создадим и вызовем второе Activity в приложении

Мы подобрались к очень интересной теме. На всех предыдущих уроках мы создавали приложения, которые

содержали только один экран (Activity). Но если вы пользуетесь смартфоном с Android, то вы замечали, что экранов

в приложении обычно больше. Если рассмотреть, например, почтовое приложение, то в нем есть следующие

экраны: список аккаунтов, список писем, просмотр письма, создание письма, настройки и т.д.  Пришла и нам пора

научиться создавать многоэкранные приложения.

  

Создадим проект:

Project name: P0211_TwoActivity

Build Target: Android 2.3.3

Application name: TwoActivity

Package name: ru.startandroid.develop.p0211twoactivity

Create Activity: MainActivity

Откроем main.xml и создадим такой экран:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout

 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

 android:orientation="vertical"

 android:layout_width="fill_parent"

 android:layout_height="fill_parent">

<Button

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="Go to Activity Two"

 android:id="@+id/btnActTwo">

</Button>

</LinearLayout>

На экране одна кнопка, по нажатию которой будем вызывать второй экран.

Открываем MainActivity.java и пишем код:

package ru.startandroid.develop.p0211twoactivity;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
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import android.widget.Button;

public class MainActivity extends Activity implements OnClickListener {

  Button btnActTwo;

  /** Called when the activity is first created. */

  @Override

  public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

    super.onCreate(savedInstanceState);

    setContentView(R.layout.main);

    btnActTwo = (Button) findViewById(R.id.btnActTwo);

    btnActTwo.setOnClickListener(this);

  }

  @Override

  public void onClick(View v) {

    switch (v.getId()) {

    case R.id.btnActTwo:

      // TODO Call second activity

      break;

    default:

      break;

    }

  }

}

Мы определили кнопку btnActTwo и присвоили ей Activity в качестве обработчика. Реализация метода onClick для

кнопки пока заполнена частично - определяем, какая кнопка была нажата. Чуть позже здесь мы будем вызывать

второй экран. Но сначала этот второй экран надо создать.

Если помните, при создании проекта у нас по умолчанию создается Activity.

От нас требуется только указать имя этого Activity – обычно мы пишем здесь MainActivity. Давайте разбираться, что

при этом происходит. Мы уже знаем, что создается одноименный класс MainActivity.java – который отвечает за

поведение Activity. Но, кроме этого, Activity «регистрируется» в системе с помощью манифест-файла -

AndroidManifest.xml.



Давайте откроем этот файл:

Нас интересует вкладка Application. Слева мы видим MainActivity. Если его раскрыть, внутри видим Intent Filter с

определенными параметрами. Пока мы не знаем что это и зачем, сейчас нам это не нужно. Забегая вперед, скажу,

что android.intent.action.MAIN показывает системе, что Activity является основной и будет первой отображаться при

запуске приложения. А android.intent.category.LAUNCHER означает, что приложение будет отображено в общем

списке приложений Android.

Справа в поле Name написано .MainActivity. Это имя класса, который отвечает за работу Activity (это же можно

считать и именем Activity).

Итак, если мы хотим создать еще одно Activity, надо создать класс и прописать Activity в

AndroidManifest.xml. Чтобы создать класс, жмем правой кнопкой на package

ru.startandroid.develop.p0201twoactivity в папке проекта и выбираем New -> Class.



В появившемся окне вводим имя класса – ActivityTwo, и суперкласс – android.app.Activity.



Класс ActivityTwo создан. Он абсолютно пустой. Нам надо реализовать метод onCreate, который вызывается при

создании Activity:

package ru.startandroid.develop.p0211twoactivity;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

public class ActivityTwo extends Activity {

  @Override

  protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

    super.onCreate(savedInstanceState);

  }

}



Не хватает вызова метода setContentView, который указал бы классу, чем заполнять экран. Этому методу на вход

требуется layout-файл. Давайте создадим его в папке layout, там же где и main.xml. Назовем файл two.xml

Заполним этот файл следующим кодом:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout

 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

 android:orientation="vertical"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="match_parent">

<TextView

 android:id="@+id/textView1"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="This is Activity Two">

</TextView>

</LinearLayout>

Экран будет отображать TextView с текстом "This is Activity Two". Используем файл two.xml в методе setContentView

в ActivityTwo.java

  protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

    super.onCreate(savedInstanceState);

    setContentView(R.layout.two);

  }



(добавляете только подчеркнутый код)

Сохраните все. Класс ActivityTwo готов, при создании он выведет на экран то, что мы настроили в layout-файле

two.xml. Теперь надо прописать Activity в манифесте. Открываем AndroidManifest.xml, вкладка Application. Жмем

кнопку Add.

Далее, в появившемся окне сверху выберите пункт «Create a new element at the top level …» (если есть выбор) , а из

списка выбираем Activity.

Жмем OK, Activity создалось и появилось в списке. Осталось указать ему класс, который будет отвечать за его

работу. Справа в поле Name можем написать вручную имя класса, который создавали – "ActivityTwo". А можем

нажать Browse и выбрать его же из списка (надо будет немного подождать пока список сформируется). Кроме этого



больше ничего указывать и заполнять пока не надо. Сохраним все.

Теперь в манифесте прописаны два Activity, и каждое ссылается на свой класс.

Нам осталось вернуться в MainActivity.java и довершить реализацию метода onClick (нажатие кнопки), а именно -

прописать вызов ActivityTwo. Открываем MainActivity.java и добавляем строки:

    case R.id.btnActTwo:

      Intent intent = new Intent(this, ActivityTwo.class);

      startActivity(intent);

      break;

(добавляете только подчеркнутый код)

Обновите импорт (CTRL+SHIFT+O), сохраните все и можем всю эту конструкцию запускать. При запуске появляется

MainActivity



Нажимаем на кнопку и переходим на ActivityTwo



Код вызова Activity пока не объясняю и теорией не гружу, урок итак получился сложным. Получилось много текста

и скриншотов, но на самом деле процедура минутная. Поначалу, возможно, будет непонятно, но постепенно

втянемся. Создадим штук 5-6 новых Activity в разных проектах и тема уляжется в голове.

Пока попробуйте несколько раз пройти мысленно эту цепочку действий и усвоить, что для создания Activity

необходимо создать класс (который наследует android.app.Activity) и создать соответствующую запись в манифест-

файле.

На следующем уроке:

- разбираемся в коде урока 21

- теория по Intent и Intent Filter (не пропустите, тема очень важная)

- немного о Context
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Урок 34. Хранение данных. SQLite

В этом уроке:

- хранение данных с помощью SQLite

На прошлом уроке мы рассмотрели самый простой способ хранения данных - Preferences. Но способ этот

достаточно ограничен и для хранения большого количества структурированных данных неудобен. На этом уроке

рассмотрим SQLite. Это база данных с таблицами и запросами - все как в обычных БД.

Для начала, немного теории по взаимодействию приложения и БД.

В приложении, при подключении к БД мы указываем имя БД и версию. При этом могут возникнуть следующие

ситуации:

1) БД не существует. Это может быть например в случае первичной установки программы. В этом случае

приложение должно само создать БД и все таблицы в ней. И далее оно уже работает с только что созданной БД.

2) БД существует, но ее версия устарела. Это может быть в случае обновления программы. Например новой версии

программы нужны дополнительные поля в старых таблицах или новые таблицы. В этом случае приложение должно

апдейтить существующие таблицы и создать новые, если это необходимо.

3) БД существует и ее версия актуальна. В этом случае приложение успешно подключается к БД и работает.

Как вы понимаете, фраза "приложение должно" равнозначна фразе "разработчик должен", т.е. это наша задача. Для

обработки описанных выше ситуаций нам надо создать класс, являющийся наследником для SQLiteOpenHelper.

Назовем его DBHelper. Этот класс предоставит нам методы для создания или обновления БД в случаях ее отсутствия

или устаревания.

onCreate - метод, который будет вызван, если БД, к которой мы хотим подключиться – не существует

onUpgrade - будет вызван в случае, если мы пытаемся подключиться к БД более новой версии, чем существующая

Давайте накидаем простое приложение – справочник контактов, которое будет хранить имя и email. Вводить данные

будем на экране приложения, а для отображения информации используем логи. Обычно для этого используется

List (список) – но мы эту тему пока не знаем. Да и не хочется перегружать приложение. Главное – освоить приемы

работы с БД. 

Создадим проект:

Project name: P0341_SimpleSQLite

Build Target: Android 2.3.3

Application name: SimpleSQLite

Package name: ru.startandroid.develop.p0341simplesqlite

Create Activity: MainActivity

Нарисуем экран для ввода записей и очистки таблицы. Открываем main.xml и пишем:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout
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 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

 android:layout_width="fill_parent"

 android:layout_height="fill_parent"

 android:orientation="vertical">

<LinearLayout

 android:id="@+id/linearLayout1"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="wrap_content">

<TextView

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="Name"

 android:layout_marginLeft="5dp"

 android:layout_marginRight="5dp">

</TextView>

<EditText

 android:id="@+id/etName"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:layout_weight="1">

<requestFocus>

</requestFocus>

</EditText>

</LinearLayout>

<LinearLayout

 android:id="@+id/linearLayout3"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="wrap_content">

<TextView

 android:id="@+id/textView2"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="Email"

 android:layout_marginLeft="5dp"

 android:layout_marginRight="5dp">

</TextView>

<EditText

 android:id="@+id/etEmail"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:layout_weight="1">

</EditText>

</LinearLayout>

<LinearLayout

 android:id="@+id/linearLayout2"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="wrap_content">

<Button

 android:id="@+id/btnAdd"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="Add">

</Button>

<Button



 android:id="@+id/btnRead"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="Read">

</Button>

<Button

 android:id="@+id/btnClear"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="Clear">

</Button>

</LinearLayout>

</LinearLayout>

Пара полей для ввода и кнопки добавления записи, вывода существующих записей и очистки таблицы.

Открываем MainActivity.java и пишем:

package ru.startandroid.develop.p0341simplesqlite;

import ru.startandroid.develop.p0341simpelsqlite.R;

import android.app.Activity;

import android.content.ContentValues;

import android.content.Context;

import android.database.Cursor;

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;

import android.os.Bundle;

import android.util.Log;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

public class MainActivity extends Activity implements OnClickListener {

  final String LOG_TAG = "myLogs";

  Button btnAdd, btnRead, btnClear;

  EditText etName, etEmail;

  DBHelper dbHelper;

  /** Called when the activity is first created. */

  @Override

  public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

    super.onCreate(savedInstanceState);

    setContentView(R.layout.main);

    btnAdd = (Button) findViewById(R.id.btnAdd);

    btnAdd.setOnClickListener(this);

    btnRead = (Button) findViewById(R.id.btnRead);

    btnRead.setOnClickListener(this);



    btnClear = (Button) findViewById(R.id.btnClear);

    btnClear.setOnClickListener(this);

    etName = (EditText) findViewById(R.id.etName);

    etEmail = (EditText) findViewById(R.id.etEmail);

    

    // создаем объект для создания и управления версиями БД

    dbHelper = new DBHelper(this);

  }

  

  @Override

  public void onClick(View v) {

    

    // создаем объект для данных

    ContentValues cv = new ContentValues();

    

    // получаем данные из полей ввода

    String name = etName.getText().toString();

    String email = etEmail.getText().toString();

    // подключаемся к БД

    SQLiteDatabase db = dbHelper.getWritableDatabase();

    

    switch (v.getId()) {

    case R.id.btnAdd:

      Log.d(LOG_TAG, "--- Insert in mytable: ---");

      // подготовим данные для вставки в виде пар: наименование столбца - значение

      

      cv.put("name", name);

      cv.put("email", email);

      // вставляем запись и получаем ее ID

      long rowID = db.insert("mytable", null, cv);

      Log.d(LOG_TAG, "row inserted, ID = " + rowID);

      break;

    case R.id.btnRead:

      Log.d(LOG_TAG, "--- Rows in mytable: ---");

      // делаем запрос всех данных из таблицы mytable, получаем Cursor 

      Cursor c = db.query("mytable", null, null, null, null, null, null);

      // ставим позицию курсора на первую строку выборки

      // если в выборке нет строк, вернется false

      if (c.moveToFirst()) {

        // определяем номера столбцов по имени в выборке

        int idColIndex = c.getColumnIndex("id");

        int nameColIndex = c.getColumnIndex("name");

        int emailColIndex = c.getColumnIndex("email");

        do {

          // получаем значения по номерам столбцов и пишем все в лог

          Log.d(LOG_TAG,

              "ID = " + c.getInt(idColIndex) + 

              ", name = " + c.getString(nameColIndex) + 

              ", email = " + c.getString(emailColIndex));

          // переход на следующую строку 

          // а если следующей нет (текущая - последняя), то false - выходим из цикла

        } while (c.moveToNext());

      } else



        Log.d(LOG_TAG, "0 rows");

      break;

    case R.id.btnClear:

      Log.d(LOG_TAG, "--- Clear mytable: ---");

      // удаляем все записи

      int clearCount = db.delete("mytable", null, null);

      Log.d(LOG_TAG, "deleted rows count = " + clearCount);

      break;

    }

    // закрываем подключение к БД

    dbHelper.close();

  }

  

  

  class DBHelper extends SQLiteOpenHelper {

    public DBHelper(Context context) {

      // конструктор суперкласса

      super(context, "myDB", null, 1);

    }

    @Override

    public void onCreate(SQLiteDatabase db) {

      Log.d(LOG_TAG, "--- onCreate database ---");

      // создаем таблицу с полями

      db.execSQL("create table mytable ("

          + "id integer primary key autoincrement," 

          + "name text,"

          + "email text" + ");");

    }

    @Override

    public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion) {

    }

  }

}

Куча новых незнакомых слов в коде. Давайте разбираться.

В методе Activity - onCreate мы определяем объекты, присваиваем обработчики и создаем объект dbHelper класса

DBHelper для управления БД. Сам класс будет описан ниже.

Далее смотрим метод Activity – onClick, в котором мы обрабатываем нажатия на кнопки.

Класс ContentValues используется для указания полей таблицы и значений, которые мы в эти поля будем вставлять.

Мы создаем объект cv, и позже его используем. Далее мы записываем в переменные значения из полей ввода.

Затем, с помощью метода getWritableDatabase подключаемся к БД и получаем объект SQLiteDatabase. Он позволит

нам работать с БД. Мы будем использовать его методы insert – вставка записи, query – чтение, delete – удаление. У

них много разных параметров на вход, но мы пока используем самый минимум.

Далее смотрим, какая кнопка была нажата:

btnAdd – добавление записи в таблицу mytable.  Мы заполняем объект cv парами: имя поля и значение. И (при



вставке записи в таблицу) в указанные поля будут вставлены соответствующие значения. Мы заполняем поля name и

email. id у нас заполнится автоматически (primary key autoincrement). Вызываем метод insert – передаем ему имя

таблицы и объект cv с вставляемыми значениями. Второй аргумент метода используется, при вставке в таблицу

пустой строки. Нам это сейчас не нужно, поэтому передаем null. Метод insert возвращает ID вставленной строки, мы

его сохраняем в rowID и выводим в лог.

btnRead – чтение всех записей из таблицы mytable. Для чтения используется метод query. На вход ему подается имя

таблицы, список запрашиваемых полей, условия выборки, группировка, сортировка. Т.к. нам нужны все данные во

всех полях без сортировок и группировок - мы используем везде null. Только имя таблицы указываем. Метод

возвращает нам объект класса Cursor. Его можно рассматривать как таблицу с данными. Метод moveToFirst – делает

первую запись в Cursor активной и заодно проверяет, есть ли вообще записи в нем (т.е. выбралось ли что-либо в

методе query). Далее мы получаем порядковые номера столбцов в Cursor по их именам с помощью метода

getColumnIndex. Эти номера потом используем для чтения данных в методах getInt и getString и выводим данные в

лог. С помощью метода moveToNext мы перебираем все строки в Cursor пока не добираемся до последней. Если же

записей не было, то выводим в лог соответствующее сообщение – 0 rows.

btnClear – очистка таблицы. Метод delete удаляет записи. На вход передаем имя таблицы и null в качестве условий

для удаления, а значит удалится все. Метод возвращает кол-во удаленных записей.

После этого закрываем соединение с БД методом close.

Класс DBHelper является вложенным в MainActivity и описан в конце кода. Как я уже писал выше, этот класс

должен наследовать класс SQLiteOpenHelper.

В конструкторе мы вызываем конструктор суперкласса и передаем ему: 

context - контекст

mydb - название базы данных

null – объект для работы с курсорами, нам пока не нужен, поэтому null

1 – версия базы данных

В методе onCreate этого класса мы используем метод execSQL объекта SQLiteDatabase для выполнения SQL-запроса,

который создает таблицу. Напомню – этот метод вызывается, если БД не существует и ее надо создавать. По запросу

видно, что мы создаем таблицу mytable с полями id, name и email.

Метод onUpgrade пока не заполняем, т.к. используем одну версию БД и менять ее не планируем.

Все сохраним и запустим приложение. Будем работать с БД и смотреть логи, которые покажут, какие методы

выполняются, и что в них происходит.

Введем чего-нить в поля ввода и нажмем Add.



Смотрим лог:

--- onCreate database ---

--- Insert in mytable: ---

row inserted, ID = 1

Мы видим, что вызывался метод onCreate в классе DBHelper, а значит выполнялся скрипт по созданию таблицы.

Это произошло потому, что это первый запуск приложения и БД еще не была создана. Теперь БД существует и с

ней можно работать.

Далее видим, что вызывался метод вставки записи и вернул ID = 1.

Вставим еще какую-нибудь запись.



Смотрим лог:

--- Insert in mytable: ---

row inserted, ID = 2

На этот раз onCreate не вызывался, т.к. БД уже существует. Вставилась запись с ID = 2.

Давайте посмотрим содержимое таблицы - нажмем кнопку Read и посмотрим лог:

--- Rows in mytable: ---

ID = 1, name = John Smith, email = john.smith@abc.com

ID = 2, name = Some body, email = somebody@any.com

Мы видим записи, которые вставляли. Тут все верно.

Теперь очистим таблицу - нажмем Clear. Смотрим лог:

--- Clear mytable: ---

deleted rows count = 2

Удалено две записи, все верно. Если теперь посмотрим содержимое таблицы – кнопка Read:

--- Rows in mytable: ---

0 rows

Записей нет.



В этой теме важно понять, что для работы с БД мы использовали два класса:

- DBHelper, наследующий SQLiteOpenHelper. В его конструкторе мы вызываем конструктор супер-класса и

указываем имя и версию БД. Метод getWritableDatabase выполняет подключение к базе данных и возвращает нам

объект SQLiteDatabase для работы с ней. Метод close закрывает подключение к БД. В случае, когда БД отсутствует

или устарела, класс предоставляет нам самим реализовать создание или обновление в методах onCreate и

onUpgrate.

- SQLiteDatabase. Содержит методы для работы с данными – т.е. вставка, обновление, удаление и чтение.

Файл базы можно найти в File Explorer, как и на прошлом уроке. Путь к нему

data/data/ru.startandroid.develop.p0341simpelsqlite/databases/myDB.

На следующем уроке продолжим это приложение. Добавим возможность обновления и удаления конкретных

записей.

На следующем уроке:

- используем методы query и delete с указанием условия
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Урок 42. Список - ListView

В этом уроке:

- используем ListView для построения списка

Перед тем, как начать говорить про компонент ListView, предлагаю вспомнить еще раз прошлый урок и механизм

построения списка, который мы там использовали. Мы перебирали массив данных, в каждой итерации создавали

пункт списка, заполняли его данными и помещали в список.

При создании ListView создавать пункты за нас будет адаптер. Адаптеру нужны от нас данные и layout-ресурс пункта

списка. Далее мы присваиваем адаптер списку ListView. Список при построении запрашивает у адаптера пункты,

адаптер их создает (используя данные и layout) и возвращает списку. В итоге мы видим готовый список.

Есть различные типы списков и адаптеров. Мы пока что рассмотрим простейший вариант.

Создадим проект:

Project name: P0421_SimpleList

Build Target: Android 2.3.3

Application name: SimpleList

Package name: ru.startandroid.develop.p0421simplelist

Create Activity: MainActivity

Открываем main.xml и добавим на экран компонент ListView (вкладка Composite):

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout

 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

 android:layout_width="fill_parent"

 android:layout_height="fill_parent"

 android:orientation="vertical">

<TextView

 android:layout_width="fill_parent"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="@string/hello">

</TextView>

<ListView

 android:id="@+id/lvMain"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="wrap_content">

</ListView>

</LinearLayout>

ListView – это и есть компонент списка.

Теперь надо создать адаптер. Открываем MainActivity.java и пишем:
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package ru.startandroid.develop.p0421simplelist;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.ListView;

public class MainActivity extends Activity {

  String[] names = { "Иван", "Марья", "Петр", "Антон", "Даша", "Борис",

      "Костя", "Игорь", "Анна", "Денис", "Андрей" };

  /** Called when the activity is first created. */

  public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

    super.onCreate(savedInstanceState);

    setContentView(R.layout.main);

    // находим список

    ListView lvMain = (ListView) findViewById(R.id.lvMain);

    // создаем адаптер

    ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(this,

        android.R.layout.simple_list_item_1, names);

    // присваиваем адаптер списку

    lvMain.setAdapter(adapter);

  }

}

Вы не поверите, но это весь код, необходимый для создания списка )

В качестве данных используем массив имен. В onCreate мы находим список, создаем адаптер и присваиваем адаптер

списку. Давайте разберемся, как создали адаптер.

Мы использовали этот конструктор: public ArrayAdapter (Context context, int textViewResourceId, T[] objects)

и передали ему следующие параметры:

this – контекст

android.R.layout.simple_list_item_1 – это системный layout-файл, который представляет собой TextView

names – массив данных, которые мы хотим вывести в список

Мы можем посмотреть содержимое использованного simple_list_item_1. Для этого в вашем проекте найдите пункт

Android 2.3.3., раскройте его, и раскройте android.jar



Проматывайте в самый низ и открывайте res.layout.

И внутри находим используемый нами simple_list_item_1

Двойной клик на него и смотрим содержимое:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<TextView

 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

 android:id="@android:id/text1"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge"

 android:gravity="center_vertical"

 android:paddingLeft="6dip"

 android:minHeight="?android:attr/listPreferredItemHeight">

</TextView>

Обычный TextView с набором параметров.

Когда список при формировании запрашивает очередной пункт, адаптер берет этот Layout-ресурс simple_list_item_1,

прогоняет его через LayoutInflater и получает View, преобразует View к TextView, присваивает ему текст из массива

данных и отдает списку.

Все сохраним и запустим. Видим список из наших данных.



Использование системного layout-ресурса simple_list_item_1 хорошо тем, что нам не надо самим layout рисовать.

Однако, если нас не устраивает то, как выглядит список с использованием simple_list_item_1 в качестве пункта списка,

мы можем создать свой layout-ресурс.

Создадим layout-файл my_list_item.xml в папке res/layout нашего проекта:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<TextView

 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

 android:id="@+id/textView1"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:gravity="center_horizontal"

 android:padding="5dp"

 android:text="TextView"

 android:textColor="#00FF00"

 android:textSize="24sp">

</TextView>

TextView с указанием цвета и размера шрифта, выравнивания текста и отступов.

Изменим существующий код, укажем адаптеру наш созданный layout-ресурс my_list_item:

    // создаем адаптер

    ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(this,



        R.layout.my_list_item, names);

Теперь адаптер будет использовать его при создании пунктов списка.

Все сохраним и запустим. Видим наш зеленый список:

В layout-ресурсе для пункта списка вместо TextView вы можете использовать какой-нибудь его производный класс –

например Button. Главное, чтобы объект прошел преобразование к TextView. Адаптер присвоит ему текст методом

setText и отдаст списку.

Немного про Context

На одном из прошлых уроков я говорил, что Context (контекст) используется для доступа к базовым функциям

приложения. В этом уроке у нас получилось хорошее подтверждение этим словам.

ArrаyAdapter использует LayoutInflater, чтобы конвертнуть layout-ресурс в View. Но получение объекта LayoutInflater –

это одна из базовых функций и она недоступна для класса ArrаyAdapter. Поэтому мы в ArrаyAdapter в качестве

контекста передаем ссылку на Activity (Activity имеет доступ к базовым функциям через восходящую иерархию

классов). А класс ArrayAdapter внутри себя использует переданный ему контекст, чтобы вызвать LayoutInflater. Без

контекста он не смог бы это сделать.

На следующем уроке:



- используем список ListView для одиночного и множественного выбора элементов
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Урок 56. Spinner – выпадающий список

В этом уроке:

- используем Spinner

Многовато уроков получилось про адаптеры и списки. Я изначально хотел буквально пару примеров показать, но чето затянуло и расписал чуть

ли не все существующие адаптеры ) Напоследок сделаем пару полезных примеров, где еще используются адаптеры. В этом небольшом уроке

рассмотрим Spinner.

Spinner – это выпадающий список, позволяющий выбрать одно значение. Он позволяет сэкономить место на экране. Я думаю, все встречали его

не только в Android, но и в других языках программирования.

Сделаем простой пример.

Создадим проект:

Project name: P0561_Spinner

Build Target: Android 2.3.3

Application name: Spinner

Package name: ru.startandroid.develop.p0561spinner

Create Activity: MainActivity

В экран main.xml поместим Spinner:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout

 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

 android:layout_width="fill_parent"

 android:layout_height="fill_parent"

 android:orientation="vertical">

<Spinner

 android:id="@+id/spinner"

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="wrap_content">

</Spinner>

</LinearLayout>

Код MainActivity.java:

package ru.startandroid.develop.p0561spinner;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.AdapterView;

import android.widget.AdapterView.OnItemSelectedListener;

import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.Spinner;

import android.widget.Toast;

public class MainActivity extends Activity {

  

  String[] data = {"one", "two", "three", "four", "five"};

  

    /** Called when the activity is first created. */

    @Override

    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

        super.onCreate(savedInstanceState);

        setContentView(R.layout.main);

        

        // адаптер
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        ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(this, android.R.layout.simple_spinner_item, data);

        adapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);

        

        Spinner spinner = (Spinner) findViewById(R.id.spinner);

        spinner.setAdapter(adapter);

        // заголовок

        spinner.setPrompt("Title");

        // выделяем элемент 

        spinner.setSelection(2);

        // устанавливаем обработчик нажатия

        spinner.setOnItemSelectedListener(new OnItemSelectedListener() {

      @Override

      public void onItemSelected(AdapterView<?> parent, View view,

          int position, long id) {

        // показываем позиция нажатого элемента

        Toast.makeText(getBaseContext(), "Position = " + position, Toast.LENGTH_SHORT).show();

      }

      @Override

      public void onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {

      }

    });

    }

}

Код несложен. Создаем адаптер, используем simple_spinner_item в качестве layout для отображения Spinner на экране. А методом

setDropDownViewResource указываем какой layout использовать для прорисовки пунктов выпадающего списка.

Метод setPrompt устанавливает текст заголовка выпадающего списка, а setSelection – элемент, который мы хотим выделить. Оба метода,

разумеется, необязательны. Я их использовал для демонстрации.

Обработчик выбора элемента из списка присваивается методом setOnItemSelectedListener. Будем выводить на экран позицию выбранного

элемента.

Все сохраним и запустим. Нажмем на Spinner.

Виден заголовок Title и выделен элемент с позицией 2. Выберем пункт four.



Обработчик показал, что выделили пункт с позицией 3.

Чтобы определить, какой элемент выделен сейчас, используйте spinner.getSelectedItemPosition(). Чтобы получить текст этого элемента можно

сразу выполнять spinner.getSelectedItem().toString().

На следующем уроке:

- используем GridView
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Урок 75. Хранение данных. Работа с файлами.

В этом уроке:

- работаем с файлами

Работа с файлами в Android не сильно отличается от таковой в Java. В этом уроке рассмотрим, как записать/прочесть

файл во внутреннюю память и на флэшку.

Создадим проект:

Project name: P0751_Files

Build Target: Android 2.3.3

Application name: Files

Package name: ru.startandroid.develop.p0751files

Create Activity: MainActivity

Заполним strings.xml:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<resources>

<string name="app_name">P0751_Files</string>

<string name="write_file">Записать файл</string>

<string name="read_file">Прочесть файл</string>

<string name="write_file_sd">Записать файл на SD</string>

<string name="read_file_sd">Прочесть файл с SD</string>

</resources>

Рисуем экран main.xml:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout

 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

 android:layout_width="fill_parent"

 android:layout_height="fill_parent"

 android:orientation="vertical">

<LinearLayout

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="wrap_content">

<Button

 android:id="@+id/btnWrite"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="@string/write_file"

 android:onClick="onclick">

</Button>

<Button
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 android:id="@+id/btnRead"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="@string/read_file"

 android:onClick="onclick">

</Button>

</LinearLayout>

<LinearLayout

 android:layout_width="match_parent"

 android:layout_height="wrap_content">

<Button

 android:id="@+id/btnWriteSD"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="@string/write_file_sd"

 android:onClick="onclick">

</Button>

<Button

 android:id="@+id/btnReadSD"

 android:layout_width="wrap_content"

 android:layout_height="wrap_content"

 android:text="@string/read_file_sd"

 android:onClick="onclick">

</Button>

</LinearLayout>

</LinearLayout>

4 кнопки, смысл которых понятен по тексту на них.

MainActivity.java:

package ru.startandroid.develop.p0751files;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.BufferedWriter;

import java.io.File;

import java.io.FileNotFoundException;

import java.io.FileReader;

import java.io.FileWriter;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStreamReader;

import java.io.OutputStreamWriter;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.os.Environment;

import android.util.Log;

import android.view.View;

public class MainActivity extends Activity {

  final String LOG_TAG = "myLogs";



  final String FILENAME = "file";

  final String DIR_SD = "MyFiles";

  final String FILENAME_SD = "fileSD";

  /** Called when the activity is first created. */

  @Override

  public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

    super.onCreate(savedInstanceState);

    setContentView(R.layout.main);

  }

  public void onclick(View v) {

    switch (v.getId()) {

    case R.id.btnWrite:

      writeFile();

      break;

    case R.id.btnRead:

      readFile();

      break;

    case R.id.btnWriteSD:

      writeFileSD();

      break;

    case R.id.btnReadSD:

      readFileSD();

      break;

    }

  }

  void writeFile() {

    try {

      // отрываем поток для записи

      BufferedWriter bw = new BufferedWriter(new OutputStreamWriter(

          openFileOutput(FILENAME, MODE_PRIVATE)));

      // пишем данные

      bw.write("Содержимое файла");

      // закрываем поток

      bw.close();

      Log.d(LOG_TAG, "Файл записан");

    } catch (FileNotFoundException e) {

      e.printStackTrace();

    } catch (IOException e) {

      e.printStackTrace();

    }

  }

  void readFile() {

    try {

      // открываем поток для чтения

      BufferedReader br = new BufferedReader(new InputStreamReader(

          openFileInput(FILENAME)));

      String str = "";

      // читаем содержимое

      while ((str = br.readLine()) != null) {

        Log.d(LOG_TAG, str);

      }

    } catch (FileNotFoundException e) {

      e.printStackTrace();

    } catch (IOException e) {



      e.printStackTrace();

    }

  }

  void writeFileSD() {

    // проверяем доступность SD

    if (!Environment.getExternalStorageState().equals(

        Environment.MEDIA_MOUNTED)) {

      Log.d(LOG_TAG, "SD-карта не доступна: " + Environment.getExternalStorageState());

      return;

    }

    // получаем путь к SD

    File sdPath = Environment.getExternalStorageDirectory();

    // добавляем свой каталог к пути

    sdPath = new File(sdPath.getAbsolutePath() + "/" + DIR_SD);

    // создаем каталог

    sdPath.mkdirs();

    // формируем объект File, который содержит путь к файлу

    File sdFile = new File(sdPath, FILENAME_SD);

    try {

      // открываем поток для записи

      BufferedWriter bw = new BufferedWriter(new FileWriter(sdFile));

      // пишем данные

      bw.write("Содержимое файла на SD");

      // закрываем поток

      bw.close();

      Log.d(LOG_TAG, "Файл записан на SD: " + sdFile.getAbsolutePath());

    } catch (IOException e) {

      e.printStackTrace();

    }

  }

  void readFileSD() {

    // проверяем доступность SD

    if (!Environment.getExternalStorageState().equals(

        Environment.MEDIA_MOUNTED)) {

      Log.d(LOG_TAG, "SD-карта не доступна: " + Environment.getExternalStorageState());

      return;

    }

    // получаем путь к SD

    File sdPath = Environment.getExternalStorageDirectory();

    // добавляем свой каталог к пути

    sdPath = new File(sdPath.getAbsolutePath() + "/" + DIR_SD);

    // формируем объект File, который содержит путь к файлу

    File sdFile = new File(sdPath, FILENAME_SD);

    try {

      // открываем поток для чтения

      BufferedReader br = new BufferedReader(new FileReader(sdFile));

      String str = "";

      // читаем содержимое

      while ((str = br.readLine()) != null) {

        Log.d(LOG_TAG, str);

      }

    } catch (FileNotFoundException e) {

      e.printStackTrace();

    } catch (IOException e) {

      e.printStackTrace();

    }

  }

}



В onclick обрабатываем нажатия 4-х кнопок и вызываем соответствующие методы.

writeFile – запись файла во внутреннюю память. Используется метод openFileOutput, который на вход берет имя

файла и режим записи: MODE_PRIVATE – файл доступен только этому приложению, MODE_WORLD_READABLE – файл

доступен для чтения всем, MODE_WORLD_WRITEABLE - файл доступен для записи всем, MODE_APPEND – файл будет

дописан, а не начат заново.

readFile – чтение файла из внутренней памяти. Используем метод openFileInput, принимающий на вход имя файла.

Здесь и в методе записи внутреннего файла вы можете задать только имя файла, а каталог для ваших файлов вам уже

выделен.

writeFileSD – запись файла на SD. Используем метод getExternalStorageState для получения состояния SD-карты.

Здесь можно посмотреть какие бывают состояния. Нам нужно MEDIA_MOUNTED – когда SD-карта вставлена и готова

к работе. Далее мы получаем путь к SD-карте (метод getExternalStorageDirectory), добавляем свой каталог и имя

файла, создаем каталог и пишем данные в файл.

readFileSD – чтение файла с SD. Все аналогично предыдущему методу, только файл не пишем, а читаем.

Осталось в манифест добавить разрешение на работу с файлами на SD -

android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE.

Все сохраним и запустим. Видим экран с 4-мя кнопками:

Внутренняя память

Жмем кнопку Записать файл.  Видим в логе:



Файл записан

Проверим. Идем в File Explorer (Window > Show View > Other > Android > File Explorer) и открываем там папку

data/data/ru.startandroid.develop.p0751files/files и видим там наш файл file.

Возвращаемся в эмулятор. Жмем Прочесть файл и в логе видим:

Содержимое файла

Это тот текст, который мы записывали в файл.

SD карта

Теперь жмем Записать файл на SD.

В логе видим:

Файл записан на SD: /mnt/sdcard/MyFiles/fileSD

Проверяем. Идем в FileExplorer и открываем там папку mnt/sdcard/MyFiles/ а в ней файл fileSD.

Возвращаемся в эмулятор и жмем кнопку Прочесть файл с SD. В логе видим:

Содержимое файла на SD

Этот текст мы и записывали.

mnt/sdcard - обычно этот путь ведет к содержимому SD-карты. Возможно у вас он будет другой.

В общем, при работе с файлами на SD вы используете стандартные java механизмы. А при работе с внутренним

хранилищем для удобства можно использовать методы-оболочки от Activity:

openFileOutput – открыть файл на запись

openFileInput – открыть файл на чтение

deleteFile – удалить файл

И есть метод getFilesDir – возвращает объект File, соответствующий каталогу для файлов вашей программы.

Используйте его, чтобы работать напрямую, без методов-оболочек.

Подробности работы в java с файловой системой я здесь описывать не буду. На нашем форуме пользователь SKR

сделал отличную памятку по работе с файлами. Скорее всего, вы найдете там все что нужно.

Если у вас проверка SD-карты показывает, что карта недоступна (см. лог), то убедитесь в свойствах AVD, что у вас для

SDCard указан Size или File. Если указаны, то попробуйте перезапустить AVD.

На следующем уроке:

- создаем экран с вкладками

- используем иконку в названии вкладки



- используем обработчик перехода между вкладками
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